Rendus dans et depuis ArchiCAD &
SketchUp

@

@rchimatique
2 solutions
Plug-in Logiciel complémentaire
(interne au modeleur) (externe au modeleur)
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SketchUp

Les plugins

IDX Renditioner : 3 versions (Express V2, V2, Pro V2)
Gestion de la lumiére, de la matiére et des caméras.

@

@rchimatique

SU Podium :  Ray tracing + illumination globale
podium Utilise les matiéres SketchUp, Ajout de composants lumineux & plantes.

@

@rchimatique




Render In: Radiosité & prévisualisation en temps réel. Utilise les matieres
[RENDER [IN]| SketchUp, création de composants lumineux, ajout d’un ciel 3D.
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Vray : Ray tracing + illumination globale, radiosité, photon mapping.
VA Editeur de matieres, gestions des fichiers IES & des HDRI.
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Maxwell Render : Moteur de rendu « physiquement correct »
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THE LIGHT SIMULATOR
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Les logiciels complémentaires

Kerkythea : Gestion des lumiéres, simulation de ciels physiques. Editeur de
matériaux. Gestion des caméras.

@

@rchimatique




Thea Render : Gestion des lumiéres, simulation de ciels physiques, gestion du
format HDRI. Editeur de matériaux.

THEA RENDER
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Indigo Renderer : Simulation physique de la lumiére, éditeur de matériaux, gestion
- des fichiers IES.
& indigo
renderer
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Artlantis : 2 versions (Render, Studio)

Radiosité, prévisualisation en temps réel, éditeur de matériaux, gestion
-\IAbvent des lumiéres artificielles & héliodon. Bibliotheque d’objets. Post
production...
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ArchiCAD

En interne

4 moteurs de rendu !

Moteur de rendu interne
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Moteur de rendu Z-Buffer
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Moteur de rendu LightWorks
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Moteur de rendu Esquisse
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Les plugins

Maxwell Render

Les logiciels complémentaires

Artlantis — Cinema 4D
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Paramitres par délat Avnder (txvoner )
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